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l. Datos de identificacion.

Espacio académico donde se

imparte

Estudios profesionales

Facultad de Contaduria y Administraciéon
Centro Universitario UAEM Atlacomulco
Centro Universitario UAEM Ecatepec
Centro Universitario UAEM Temascaltepec
Centro Universitario UAEM Texcoco
Centro Universitario UAEM Valle de México
Centro Universitario UAEM Valle de Chalco
Centro Universitario UAEM Teotihuacan

Licenciatura en Informatica Administrativa, 2018

Unidad de aprendizaje Plataformas. de aprendizaje Clave | LIAD19
virtual
Carga académica 2 4 6 8
H,o_ras I-]or_as Total de Créditos
tedricas practicas horas
Caracter Obligatorio | Tipo Taller Periodo escolar | Quinto
Aree_z Tecnologia y Arquitectura Nucleo_@e Sustantivo
curricular formacion
Seriacion Ninguna Ninguna
UA Antecedente UA Consecuente

Formacién comun

No presenta X
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Il. Presentacién del programa de estudios.

Las plataformas de aprendizaje virtual han adquirido una gran relevancia en las
organizaciones ya que se han convertido en una opcién para la gestién del
conocimiento y la generacidn del capital intelectual. No solo las instituciones
educativas hacen uso ellas, las instituciones publicas como los gobiernos, las
empresas privadas y hasta las organizaciones sin fines de lucro, estan
adoptandolas.

Pero para que sean todo lo efectiva que deben, es importante conocer como
gestionarlas, ademas de que las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC),
juegan un papel importante para este fin, lo que hace que el perfil de las y los
profesionales en Informatica Administrativa, sea idoneo para gestionarlas.

Si una plataforma de aprendizaje virtual se gestiona adecuadamente, la
organizacion obtendra ventajas competitivas, construyendo y transmitiendo el
conocimiento. Por lo que esta unidad de aprendizaje pretende introducir al alumno
en el disefio de proyectos y gestion de este tipo de plataformas.
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lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
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IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la licenciatura en Informatica Administrativa, formar profesionales
con conocimientos solidos en Tecnologias de la Informacion que disefien, innoven
e implementen sistemas de informacion con el fin de aplicarlos a los procesos de
planeacidén, organizacion, direccion y control de una organizacién y asi coadyuvar
a incrementar su eficiencia y productividad.

Generales

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprension del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Desarrollar la sensibilidad y el arte como base de la creatividad.
Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.
Tomar decisiones y formular soluciones racionales, éticas y estéticas.

Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Particulares

Gestionar sistemas de informacion administrativa, mediante métodos de
algoritmos, de programacion, entre otros para detectar y controlar problemas
informaticos como el mal uso de software, virus, entre otros, dentro de una
organizacion.

Disefar proyectos informaticos innovadores que optimicen los recursos
tecnologicos de una organizacion mediante el uso de las nuevas tecnologias
de la informacién como los servicios de mensajeria instantanea, el comercio
electronico, e- gobierno, banca en linea, servicios peer-to-peer, correo
electronico, etc. empleando habilidades linguistico-comunicativas en una
segunda lengua para comprender el avanzado cambio tecnoldgico.

Auditar sistemas de seguridad de la informacion de una organizacién a
través de la incorporacion de estrategias y métodos de analisis de datos e
informacion como la visualizacidén de datos, la mineria de datos, los analisis
semanticos de textos, la programacion y optimizacién matematica, las redes
neuronales, entre otros para llevar a cabo procesos informatico-
administrativos y proveer agilidad a las organizaciones.
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Objetivos del nucleo de formacién:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodoldgico y axiolégico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesién.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades vy
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo;los
principios disciplinares y metodoldgicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion
del trabajo que permita la presentacién de la evaluacién profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Disefar y desarrollar técnicas y métodos de algoritmos de seguimiento, arboles y
diagramas de flujo, entre otros para comprender el funcionamiento, proceso,
aplicacién y evaluacion de las computadoras y los sistemas digitales.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Proponer un proyecto de e-learning a través del empleo de métodos de evaluacion
y las plataformas de aprendizaje empleadas para ofrecer cursos en linea.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Fundamentos de plataformas de aprendizaje virtuales.

Objetivo: Identificar los conceptos y elementos de las plataformas virtuales de
aprendizaje para proponer un proyecto de e-learning.

Temas:

1.1 Conceptos generales aprendizaje virtual y plataformas digitales de
aprendizaje

1.2 Modelos de aprendizaje virtual

1.3 Tipos de plataformas y estandares.

1.4 Actores de los ambientes de aprendizaje

Unidad 2. Disefio del proyecto para plataformas de aprendizaje virtual.

Objetivo: Determinar los elementos necesarios para el disefio de una plataforma
de aprendizaje virtual, alineados con el plan estratégico de la organizacion.

Temas:
2.1 Analisis del proyecto
2.1.1 Propésito del proyecto
2.1.2 Objetivos del proyecto con base a la organizacion
2.1.3 Objetivos pedagogicos del proyecto
2.2 Requerimientos.
2.2.1 Definicion del proyecto
2.2.2 Dimension del proyecto
2.3 Estudio de mercado
2.3.1 Seleccidén de sitios.
2.3.2 Seleccién de criterios
2.3.3 Analisis FODA
2.3.4 Recomendaciones
2.4 Analisis de viabilidad
2.4.1 Alcance
2.4.2 Tecnologia a emplear
2.4 .3 Estrategia de marketing
2.4 4 Recursos humanos
2.4.5 Proyecciones financieras
2.4.6 Resultados y recomendaciones
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Unidad 3. Administracion de una plataforma de aprendizaje virtual.

Objetivo: Identificar los roles y funciones para una acertada gestion
administrativa de la plataforma de aprendizaje virtual.

Temas:
3.1 Seleccidén de la plataforma
3.1.1 Plataforma Comercial
3.1.1.1 Blackboard
3.1.1.2. Educativa
3.1.1.3. SEDUCA
3.1.2. Plataforma de Software Libre
3.1.2.1. Chamilo
3.1.2.2. Moodle
3.1.2.3. Claroline
1.1.3. Plataforma de Pago por uso en la nube
3.1 Creacion de cursos
3.2 Creacion de usuarios
3.3 Administracion de archivos
3.4 Configuraciones importantes
3.5 Pruebas

Unidad 4. Implementacion de una plataforma de aprendizaje virtual.

Objetivo: Aplicar las etapas para implementar una plataforma, con el objeto de
poder estructurar sus modulos de manera practica.

Temas:
4.1 Requerimientos
4.1.1. Almacenamiento
4.1.2. Integracion
4.1.3. Desarrollo
4.1.4. Hardware
4.1.5. Seguridad
4.2 Instalacion
4.3 Configuracién
4.3.1. Gestion de Contenidos
4.3.2. Comunicacion y Colaboracién
4.3.3. Seguimiento y Evaluacion

10
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4.3.4. Administracion y Permisos (Seguridad)
Pruebas

VIIL.
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