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l. Datos de identificacion.

Espacio académico
donde se imparte

Estudios profesionales

Facultad de Contaduria y Administracién
Centro Universitario UAEM Atlacomulco
Centro Universitario UAEM Ecatepec
Centro Universitario UAEM Temascaltepec
Centro Universitario UAEM Texcoco
Centro Universitario UAEM Valle de México
Centro Universitario UAEM Valle de Chalco
Centro Universitario UAEM Teotihuacan

Licenciatura en Informatica Administrativa, 2018

Unidad de aprendizaje Diseino por computadora Clave | L16204
Carga académica 1 5 6 6
H’o_ras I-]orgs Total de Créditos
tedricas practicas horas
Caracter Obligatorio | Tipo Taller Periodo escolar | Quinto
Aree_z Tecnologia y Arquitectura Nucleo.(’je Sustantivo
curricular formacion
Seriacion Ninguna Ninguna
UA Antecedente UA Consecuente

Formacién comun

No presenta
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Il. Presentacién del programa de estudios.

El licenciado en informatica administrativa debe mantenerse a la vanguardia en el
conocimiento de las tecnologias, por lo cual esta materia pretende dotarlo de
herramientas de disefio de paginas Web, animaciones y presentaciones. Esta UA
sera un apoyo para que el alumno disefie paginas Web, y presentaciones animadas.

La Unidad de Aprendizaje Disefio por computadora contribuye al marco curricular
para el logro de un perfil profesional que dé respuesta a los retos actuales que
necesita el profesional en informatica administrativa, considerando las
competencias profesionales sobre conocimientos especializados.

Esta Unidad de Aprendizaje proporciona herramientas para que los alumnos
desarrollen habilidades y destrezas referentes a la planificacion disefio y creacion
de presentaciones visuales, interfaces, paginas Web para proyectar mensajes que
cumplan con las diversas necesidades de los clientes; logrando objetivos de
comunicaciéon y de negocio para que puedan incorporarlos al sector productivo.

Se fomentara el aprendizaje de elementos basicos del disefio por computadora con
el manejo de técnicas a mano alzada, herramientas de dibujo computarizado
necesarias para la creacion de contenido grafico, multimedia e interactivo ya que
permite conectar los componentes graficos y programacion.



Proyecto curricular de la Licenciatura en Informatica Administrativa
Reestructuracion, 2018
Secretaria de Docencia ¢ Direccion de Estudios Profesionales

lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
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IV. Objetivos de la formacion profesional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la licenciatura en Informatica Administrativa, formar profesionales
con conocimientos sélidos en Tecnologias de la Informacion que disefien, innoven
e implementen sistemas de informacién con el fin de aplicarlos a los procesos de
planeacién, organizacion, direccidén y control de una organizacion y asi coadyuvar a
incrementar su eficiencia y productividad.

Generales

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensién del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Desarrollar la sensibilidad y el arte como base de la creatividad.
Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.
Tomar decisiones y formular soluciones racionales, éticas y estéticas.

Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Particulares

Gestionar sistemas de informacion administrativa, mediante métodos de
algoritmos, de programacion, entre otros para detectar y controlar problemas
informaticos como el mal uso de software, virus, entre otros, dentro de una
organizacion.

Disefar proyectos informaticos innovadores que optimicen los recursos
tecnologicos de una organizacion mediante el uso de las nuevas tecnologias
de la informacion como los servicios de mensajeria instantanea, el comercio
electronico, e- gobierno, banca en linea, servicios peer-to-peer, correo
electronico, etc. empleando habilidades linguistico-comunicativas en una
segunda lengua para comprender el avanzado cambio tecnoldgico.

Auditar sistemas de seguridad de la informacién de una organizacion a través
de la incorporacion de estrategias y métodos de analisis de datos e
informacion como la visualizacion de datos, la mineria de datos, los analisis
semanticos de textos, la programacion y optimizacion matematica, las redes
neuronales, entre otros para llevar a cabo procesos informatico-
administrativos y proveer agilidad a las organizaciones.
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Objetivos del nucleo de formacién:

Desarrollara en el alumno el dominio teérico, metodoldgico y axiolégico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar procesos, métodos y técnicas de trabajo; los
principios disciplinares y metodoldgicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion
de trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Disefnar y desarrollar técnicas y métodos de algoritmos de seguimiento, arboles y
diagramas de flujo, entre otros para comprender el funcionamiento, proceso,
aplicacion y evaluacion de las computadoras y los sistemas digitales.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Seleccionar las herramientas de disefio computarizadas necesarias, utilizando las
herramientas del disefio de sus presentaciones y del disefio de paginas Web para
poder comunicar visualmente lo que requiera el cliente.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Conocimiento del entorno

Objetivo: Conocer el entorno de trabajo del programa de disefio para generar una
idea global de los ambientes graficos para su desarrollo.

Temas:

1.1 Entorno de trabajo
.1.1 Identificar menus.
.1.2 Identificar barras de herramientas
.1.3 Identificar caja de herramientas
.1.4 ldentificar paneles
.1.5 Identificar linea del tiempo
.1.6 Identificar area de trabajo y escenario
1.7 Utilizar linea
.1.8 Utilizar pluma
.1.9 Utilizar lapiz
.1.9 Utilizar 6valos
.1.10 Utilizar rectangulos
.1.11 Utilizar pincel
1.2 Operaciones basicas de Edicion.
1.2.1 Trazos
1.2.2 Rellenos
1.2.3 Colores
1.2.4 Manejo de textos
1.2.4 Empleo de capas
1.2.5 Empleo de simbolos, instancias y bibliotecas
1.2.6 Manejo de imagenes
1. 3 Edicion de Imagenes.
1.3.1 La computadora necesaria para editar imagenes y video digital.
1.3.2 Imagenes, fotografias y multimedia. Formatos de entrada y salida.
1.3.3 Las imagenes digitales vs analogas. Almacenamiento y resguardo.
1.3.4 Formatos de imagen y resoluciones.
1.3.5 Aplicaciones de disefio y edicion de imagenes

1.4 Ediciéon de Videos.

1.4.1 Video analdgico.

1.4.2 Video digital.

1.4.3 Composicion de la imagen digital.

1.4.4 Reproduccién de video. Distintos medios: disco duro, Cd, DVD, cintas,
reproduccion en tiempo real mediante Internet (streaming).

1.4.5 Tipos de archivo de video: AVO, MPEG, MOV, WMA.

1.4.6 Escala y linea de tiempo

1.4.7 Cortar y recortar video

1.4.8 Efectos de video

_e e A A A A D 2
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1.4.9 Transiciones
1.4.10 Titulos y textos
1.4.11 Filtros

1.4.12 Fondos croma

1.4.13 Aplicaciones de disefio y edicidon de videos

Unidad 2. Técnicas de animacion.

Objetivo: Conocera las diferentes técnicas de animacidén en computadora para su
aplicacion practica.

Temas:
2.1 Animaciones fotograma a fotograma
2.2 Animaciones por interpolacion
2.3 Animaciones de movimiento
2.4 Animaciones de forma
2.5 Animaciones con capas guia
2.6 Animaciones con mascaras

Unidad 3. Acciones e interactividad

Objetivo: Aplicar algunos tipos basicos de acciones Scripts para interactuar durante
una animacion y publicar peliculas y videos.

Temas:

3.1 Realizar animaciones con botones

3.2 Realizar animaciones con botones animados
3.3  Publicacién de peliculas

Unidad 4. Lenguaje de programacion POO

Objetivo: Aplicar la programacion POO para lograr la capacidad de interaccion
durante una animacion publicacion de peliculas y videos.

Temas:

4.1 Programacion de acciones
4.2  Scripts basicos

4.3  Objetos e instancias
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