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ll. PRESENTACION
Debido a los avances de la ciencia y a la creciente demanda de software cada vez mas sofisticado y complejo surge la necesidad de
contar con bases que permitan dar a los alumnos los conocimientos y herramientas para el desarrollo, mantenimiento y reingenieria de

software.

[Il. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE DISCENTE
- Cumplir en tiempo y contenido el programa de la unidad de | - Puntualidad
aprendizaje - Contar con 80% de asistencias para presentar examen
- Proponer y respetar formas de evaluacion ordinario
- Motivar a los alumnos a investigar - Contar con 60% de asistencias para presentar examen extra
ordinario

- Contar con 30% de asistencias para presentar examen de
titulo de suficiencia

- Tener sentido de responsabilidad en los trabajos, entregarlos
en tiempo y forma

- Tener sentido de integracion y participacion dentro del salon
de clases
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IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

| Proporcionar a los alumnos los conocimientos y herramientas para el desarrollo, mantenimiento y reingenieria de software

V. COMPETENCIAS GENERICAS

| Aplicacion de la herramientas y capacidad de andlisis

VI. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

En empresas privadas en particular en las areas en donde se desarrollan procesos de informacion automatizado con herramientas
computacionales.

Sector Publico

Consultoria

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

| Sal6n de Clases y empresa o sector privado para la aplicacion

VIIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA
(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, &mbito diferenciado)

| Entrenamiento
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IX. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Discutir las consecuencias relacionadas al CASE vy la tecnologia CASE
Sugerir una clasificacion para los sistemas CASE

Discutir la integracion de las herramientas CASE

Describir el ciclo de vida CASE

Discutir los distintos tipos de mantenimiento de software y el proceso de mantenimiento
Explicar la dinamica de la evolucién de programas
Sugerir distintos factores técnicos y no-técnicos que afectan los costos del mantenimiento

Explicar como algunas métricas de complejidad pueden usarse para predecir los requerimientos de mantenimiento

Introducir sistemas legados vy discutir su significado
Describir diferentes puntos de vista de reingenieria de software.
Discutir los problemas de reingenieria de datos

Explicar la diferencia entre reingenieria e ingenieria de reversa



UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MEXICO
Secretaria de Docencia
Coordinacién General de Estudios Superiores

X.- SECUENCIA DIDACTICA

Seminario de Ingenieria de Software

Mantenlmlento Re- Ingenlerla
ngenieria de SW
Asistida Software Software
Por
Computadora
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Xl. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE COMPETENCIA |

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Ingenieria de Software Asistida
por Computadora

% Herramientas para el
desarrollo de software

Computer-aided Software
Engineering

Clasificacion del CASE.
CASE integrado.
El ciclo de vida del CASE.

-Analisis y sintesis
-Concentracion

-Lectura

-Manejo de informacion en la
memoria

-Disposicioén de trabajo en
equipo

-Responsabilidad
-Aprendizaje

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
-Mapas Mentales

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

-Exposicién del maestro Pizarrén 24 horas
-Exposicién grupal Proyector de acetatos

-Discusion en grupo

-Lecturas

CRITERIOS DE DESEMPENO | EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Discutir las consecuencias relacionadas al

CASE y la tecnologia CASE
Sugerir una clasificaciéon
sistemas CASE

Discultir la integracion de las herramientas

CASE

para

los

Elaborar un resumen de conceptos
Aplicacion de Herramientas Case

Resumen en papel completo y bien
estructurado
Trabajo impreso y en medio
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Describir el ciclo de vida CASE
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA 1I

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Mantenimiento de Software
% Administrar el proceso de
cambios en el sistema

Mantenimiento del
Software.

El proceso de
mantenimiento.
Documentacion del sistema
Dinamica de la evolucion
del Programa.

Costos de Mantenimiento.
Medida del mantenimiento.

Analisis y sintesis
-Concentracion
-Lectura

memoria

-Obijetividad

-Manejo de informacion en la

-Coordinacion y planeacion

Disposicion de trabajo en equipo
-Responsabilidad
-Aprendizaje

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
Exposicién del profesor

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Exposicién grupal Pizarrén 20 horas
Ejemplos practicos guiados Proyector de acetatos

Mapas mentales

CRITERIOS DE DESEMPENO || EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Discutir los distintos tipos de
mantenimiento de software y el
proceso de mantenimiento

Explicar la dinAmica de la evolucién de
programas

Sugerir distintos factores técnicos y
no-técnicos que afectan los costos del
mantenimiento

Explicar como algunas métricas de
complejidad pueden usarse para
predecir los requerimientos de

Realizar un mapa mental

Mapa mental en papel
Trabajo impreso y en medio
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mantenimiento
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ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA III — — ,
Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Re-ingenieria de software Traduccion de codigo fuente. -Analisis y sintesis —di§posicién para trabajar en equipo
< Reorganizar y modificar Reestructuracion de -Comunicacion oral y | -bUsqueda de la eficiencia

sistemas de software programas. escrita -responsabilidad
existentes para hacer mas Re-ingenieria de datos. -Concentracion
facil su mantenimiento Ingenieria de reversa -Toma de decisiones

ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO

-Mapas Mentales Pizarrén 26 horas

-Ejemplo Practicos Computadora

-Discusion en grupo proyector

CRITERIOS DE DESEMPENO IlI EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Introducir sistemas legados vy discutir | Elaborar un resumen de conceptos

su significado Aplicacion de la Reingenieria estructurado

Describir diferentes puntos de vista de
reingenieria de software.

Discutir los problemas de reingenieria
de datos

Explicar la diferencia entre reingenieria
e ingenieria de reversa

Resumen en papel completo y bien

Trabajo impreso y en medio
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Xll.  EVALUACION Y ACREDITACION

ler examen parcial- 20%

2° examen parcial- 20%

examen final- 10%

proyecto final-20%

Portafolios de ejercicios compuesto por: 30%

Resumen en papel completo y bien estructurado de cada tema

Mapas conceptuales en papel completos y correctos sobre cada tema

Mapa mental en papel completo y correcto sobre cada tema

Trabajo impreso y en medio de la aplicacién cada tema
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