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Conocimientos basicos de los
componentes de un computadora
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Arquitectura computacional Ninguna

Programas académicos en los que se imparte: Lic. Informéatica Administrativa

Il. PRESENTACION

Las tecnologias de hardware y software informatico evolucionan dia con dia, por lo que es imperante que los LIA’s se actualicen
permanentemente en este desarrollo, por esto se presenta el curso de T.S Arquitectura Computacional para que el alumno conozca el
hardware y software de punta, asi como su funcionamiento, con el fin de que cuenten con los elementos necesarios y suficientes para
estar en condiciones de administrar estos recursos tan importantes dentro de los activos fijos de las organizaciones actuales.

IIl. LINEAMIENTOS

DOCENTE DICENTE
Cubrir el programa en su totalidad Asistencia minima de un 80% del curso

Puntualidad Puntualidad con un maximo de tolerancia de 15 minutos
Asistencia del 100% de las sesiones Elaborar y cumplir los trabajos teéricos y practicos que se le

Aplicacion del marco tedrico y préactico de lo visto en una sesién | soliciten

de clase proporcionalmente a un 33% de peso en el tiempo de la | Propuesta de talleres externos sobre el armado de computadoras
sesion, de tal forma que se pueda asegurar el aprendizaje y | Asistir a una exposicion nacional de equipo de computo

puesta en practica de cada alumno Consultas en el portal de Internet de la Universidad

Coordinar asistencia a una exposicion nacional de equipo de Comunicarse por lo menos en dos foros de consulta en el portal
computo académico de la universidad.
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Elaborar y publicar material didactico en el portal académico de | Contar con una cuenta de correo electronico para intercambio de
la universidad. material did4ctico de la materia.

IV. PROPOSITO

Conocera los componentes y funcionamiento de un equipo de computo, asi como la manera de planear y realizar mantenimiento
preventivo y/o correctivo sobre estos, profundizando en el estudio de la tarjeta madre y el microprocesador.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

Identificar los componentes y funcionamiento de la tarjeta madre y el microprocesador
Elaborar programas de mantenimiento preventivo y correctivo.

Diagnostico de fallas y componentes méas usuales.
Elaborar un programa de contingencias de fallas en equipos de computo y medidas de seguridad
Elaborar guia para la mejor seleccién y adquisicion de tarjetas madre y microprocesadores

VI. AMBITOS DE DESEMPENO

En empresas publicas y privadas, en particular en las areas de adquisicién y mantenimiento de equipo de cémputo
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VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Salén de Clases y taller de arquitectura de computadoras

VIIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA
(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ambito diferenciado)

Entrenamiento y complejidad creciente

IX. ESTRUCTURA DEL UNIDAD DE APRENDIZAJE

- Aplicar los conocimientos basicos sobre la tarjeta madre en la identificacién de componentes, estandares, requerimientos fisicos y bus de expansién de la
tarjeta madre

-Aplicar los conocimientos basicos sobre caracteristicas avanzadas de la tarjeta madre en la eleccién y mantenimiento de tarjetas madre

-Aplicar los conocimientos basicos sobre microprocesadores en la identificacidn de arquitecturas, tecnologias avanzadas y modos de operacion.

-Aplicar los conocimientos basicos sobre caracteristicas avanzadas de el microprocesador en la eleccién y mantenimiento de microprocesadores
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TARJETA MADRE

CONCEPTOS BASICOS CARACTERISTICAS

/

MICROPROCESA
DORES

CONCEPTOS
GENERALES

CARACTERISTICAS
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XI-DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE COMPETENCIA |

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos Habilidades

Actitudes/Valores

Aplicar los conocimientos basicos sobre la tarjeta
madre en la identificacion de componentes,
estandares, requerimientos fisicos y bus de
expansion de la tarjeta madre

-lIdentificar nomenclatura
-ldentificar estandares
-Reconocer
requerimientos fisicos
-Identificar el bus de
expansion

-Observacion
-Analisis
-Sintesis

-Trabajo en equipo.
-Participacion Individual
-Mesas redondas
-Responsabilidad
-Respeto

Estrategias Didacticas:

RECURSOS REQUERIDOS

Presentacidn con diapositivas. Cor:n,putadora
Lluvia de ideas giig?'?én TIEMPO DESTINADO
Lecturas comentadas Hoias papel bond 16 horas
Mapas conceptuales PIquolro1esp
Consultas en el portal de Internet de la UAEM
CRITERIOS DE DESEMPERNO | = DDA
DESEMPENO PRODUCTOS

Reconocimiento de componentes principales de la tarjeta

madre

Identificacion de los componentes
principales de la tarjeta madre
Resolucion de préacticas

Exposicion frente a grupo demostrando el dominio
de los componentes de la tarjeta madre

Précticas resueltas satisfactoriamente sobre
computadoras
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Identificacion de los estandares de la tarjeta madre

Desarrollo de un mapa conceptual de los
estandares de la tarjeta madre

Identificacion correcta de los estandares de la tarjeta
madre en el mapa conceptual impreso

Reconociendo de potencia, voltajes y fuentes de alimentacién

para tarjeta madre

Desarrollo de un mapa conceptual
sobre requerimientos fisicos de la tarjeta
madre

Identificacidn correcta de los requerimientos fisicos
de la tarjeta madre en el mapa conceptual impreso

Conocimiento de buses de datos, direcciones y memoria de la

tarjeta madre

Desarrollo de mapa mental de buses de
datos y direcciones de la tarjeta madre

Identificacién correcta del bus de expansion en el
mapa conceptual impreso

UNIDAD DE COMPETENCIA I

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos Habilidades

Actitudes/Valores

Aplicar los conocimientos basicos sobre
caracteristicas avanzadas de la tarjeta madre en
la eleccion y mantenimiento de tarjetas madre

-Observacion
-Analisis
-Sintesis

-ldentificar las
caracteristicas de la
unidad central de
procesamiento

- ldentificar el
almacenamiento primario
-ldentificar el
almacenamiento
secundario.

- Identificar dispositivos de
entrada y salida

-Trabajo en equipo.
-Participacion Individual
-Mesas redondas
-Responsabilidad
-Respeto

Estrategias Didacticas:
Presentacion con diapositivas.
Lluvia de ideas
Lectura/discusion

Mapas conceptuales

RECURSOS REQUERIDOS

Computadora

Cafién

Pizarron

Hojas papel bond
Plumones

Taller de arquitectura

TIEMPO DESTINADO
16 horas
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CRITERIOS DE DESEMPENO I1

m

VIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Identificacion del BIOS

Desarrollo de un mapa conceptual sobre
el sistema basico de entrada y salida de
la tarjeta madre

Descripcidn correcta del BIOS en el mapa
conceptual impreso

Identificacion | del CHIPSET

Desarrollo de un mapa conceptual sobre
funcion, generaciones y fabricantes de
CHIPSET

Mapa conceptual impreso correcto y detallado sobre
funcién, generaciones y fabricantes de CHIPSET

Identificar caracteristicas principales de microprocesadores

Desarrollo de mapa conceptual sobre
sockets y slots para el microprocesador

Mapa conceptual impreso correcto sobre sockets y
slots para el microprocesador

Identificar caracteristicas principales de relojes

Desarrollo de mapa conceptual sobre
relojes de la tarjeta madre

Identificacién correcta en mapa conceptual impreso
de circuitos de tiempo, osciladores, relojes y

overclocking de la tarjeta madre

UNIDAD DE COMPETENCIA 111

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos Habilidades

Actitudes/Valores

Aplicar los conocimientos basicos sobre
microprocesadores en la identificacién de
arquitecturas, tecnologias avanzadas y modos de
operacion.

-ldentificar conceptos
sobre microprocesadores
-Reconocer la arquitectura
-Reconocer tecnologias
avanzadas

-Manejo de los modos de
operacion

-Observacion
-Analisis
-Sintesis

-Trabajo en equipo.
-Participacion Individual
-Mesas redondas
-Responsabilidad
-Respeto

Estrategias Didacticas:
Presentacion con diapositivas
Lluvia de ideas
Lecturas/discusion

RECURSOS REQUERIDOS

Computadora
Cafidn

TIEMPO DESTINADO
16 horas
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Mapas conceptuales

Pizarron

Hojas papel bond
Plumones

Taller de arquitectura

CRITERIOS DE DESEMPENO 111

m

VIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Conocer conceptos principales de microprocesadores

Elaboracién de un mapa mental sobre
conceptos de microprocesadores,
memoria, instrucciones, registros y
ldgica de control

Mapa mental impreso ordenado y completo sobre
principales conceptos de microprocesadores.

Ciclo de Fetch sobre arquitectura de microprocesadores

Disefio de un cilcode Fetch sobre
interfases, arquitecturas y diagramas de
blogue del microprocesador

Presentacion completa del ciclo de Fetch sobre
arquitectura de microprocesadores impresa

Conocer tecnologias avanzadas de microprocesadores

Desarrollo de un mapa mental sobre
canalizacién, optimizacion, ejecucién y
conjunto de instrucciones del
microprocesador

Mapa mental impreso completo y correcto sobre
tecnologias avanzadas de microprocesadores

Manejo de modos de operacion

Realizar practicas de manejo de
programas de aplicacion en modo real,

Préacticas sobre modos de operacién concluidas
satisfactoriamente en la computadora

modo proteccion y modo virtual 8080

UNIDAD DE COMPETENCIA IV

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/Valores

Aplicar los conocimientos basicos sobre
caracteristicas avanzadas de el
microprocesador en la eleccion y
mantenimiento de microprocesadores

- ldentificar las
caracteristicas eléctricas
de microprocesadores
-ldentificar las
caracteristicas fisicas de
microprocesadores

-Observacion
-Analisis
-Sintesis

-Respeto

-Trabajo en equipo.
-Participacion Individual
-Mesas redondas
-Responsabilidad
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-ldentificar las
generaciones de
microprocesadores
-ldentificar la memoria
Caché del
microprocesador

Estrategias Didacticas:

RECURSOS REQUERIDOS

o, ; L Computadora
Presentacion con diapositivas. ~ 2
. . Canon
Lluvia de ideas Pizarron
Lectura/discusion Hoias papel bond TIEMPO DESTINADO
Mapas conceptuales P| quoEeE 16 horas
Método inductivo deductivo .
Taller de arquitectura
EVIDENCIAS

CRITERIOS DE DESEMPENO IV

DESEMPENO

PRODUCTOS

Identificar las caracteristicas eléctricas del microprocesador

Desarrollo de un mapa conceptual sobre
voltajes de operacion, administracion de
potencia, potencia y voltaje en
procesadores comerciales, relojes y
overclocking

Descripcion correcta de las caracteristicas eléctricas
del microprocesador en el mapa conceptual en papel

Identificar caracteristicas fisicas del microprocesador

Desarrollo de un mapa conceptual sobre
manufactura, empaquetado,
localiczacion, sockets y slots

Mapa conceptual en papel correcto y detallado sobre
caracteristicas fisicas de microprocesadores

Identificar generaciones del microprocesador

Desarrollo de mapa conceptual sobre
sockets y slots para el microprocesador

Mapa conceptual en papel correcto sobre sockets y
slots para el microprocesador

Identificar la memoria caché del microprocesador

Desarrollo de mapa conceptual sobre
generaciones, sistema de memoria cahé,
funcionamiento y operacion de
microprocesadores

Identificacién correcta en mapa conceptual impreso
de memoria caché del microprocesador
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XII-EVALUACION Y ACREDITACION

ler EXAMEN PARCIAL- 20%

2° EXAMEN PARCIAL- 20%

EXAMEN FINAL-10%

PROYECTO FINAL (Guia para seleccionar y adquirir tarjetas madre y microprocesadores)-20%
Portafolio de ejercicios compuesto por: 30%

Exposicion frente a grupo demostrando el dominio de los componentes de la tarjeta madre
Préacticas resueltas satisfactoriamente en la computadora

Identificacidn correcta de los estandares, requerimintos fisicos y bus de expansion de la tarjeta madre los mapas conceptuales impresos

Descripcion correcta del BIOS , funciones, generaciones y fabricantes de CIPSET, Sockets y slots, circuitos de tiempo, osciladores, relojes y
overclocking de la tarjeta madre en los mapas conceptuales impresos

Mapas mentales en papel completos y correctos sobre principales conceptos, arquitecturas, tecnologias avanzadas y modos de operacion de
microprocesadores.

Descripcion correcta de las caracteristicas eléctricas, fisicas, sockets, slots y memoria caché del microprocesador en el mapa conceptual impreso
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