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de software

Programas educativos en los que se imparte: LIA, LIAD

Il PRESENTACION

El conocimiento de la ingenieria de software es indispensable para el desarrollo de sistemas 6ptimos, razén por la cual en
este curso se dan a los alumnos los elementos necesarios para la planeacién, desarrollo y control de un proyecto de

software.

[ll. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE

DISCENTE

Contextualizar el curso tanto dentro del plan de
estudios como en el ejercicio profesional de los
alumnos.

Asistir puntualmente y al 100% de las sesiones
Preparar su cétedra profesionalmente

Proponer y respetar las formas de evaluacién
Fomentar y motivar a los alumnos a desarrollar
investigacion

Fomentar y plantear el desarrollo de practicas
Apegarse y cumplir totalmente el programa de
estudios, entregando al finalizar el curso sus
comentarios y sugerencias para su actualizacion.
Participar en las reuniones de academia y demas
actividades académicas solicitadas por la
Facultad.

Respetar el calendario de examenes, establecido
por la Subdireccion Académica

Asistir a sus clases puntualmente

Contar con un 80% de asistencias como minimo
durante el curso.

Solicitar las calificaciones correspondientes a los
examenes que le sean aplicados.

Presentar con orden y limpieza los trabajos extra
clase que le sean solicitados

Participar activamente en las actividades
académicas, deportivas y culturales de la
Facultad

Dirigirse con respeto a sus compafieros de clase
y a sus profesores.

Mostar una actitud de trabajo en equipo Yy
colaboracion

Observar una conducta adecuada, digna de un
futuro profesionista.




e Entregar calificaciones al Departamento de
control escolar, cinco dias posteriores a la
aplicacion de cada examen.

e Conservar el clima de respeto y disciplina durante
su estancia en el aula y fuera de ella.

IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El alumno podra aplicar los conocimientos adquiridos para, planear el desarrollo de un proyecto de software.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

Planear un proyecto de software considerando requisitos, tiempo, recursos, herramientas y riesgos posibles.

VI. AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

En empresas publicas y privadas en particular en las areas en donde se desarrollan procesos de informacion
automatizado con herramientas computacionales.

Desarrollo de sistemas
Disefio de sistemas

Consultoria

En empresa

De manera |
relevantes




VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

Salén de clases
Visitas a empresas

Conferencias

VIIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA

(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, &mbito diferenciado)

Entrenamiento

IX. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

- Introduccion, Arquitecturas y metodologias para la construccion del Sw. Conocera las diferentes metodologias de
desarrollo de software para distinguir en que proyectos pueden aplicarse.




- Gestién de Proyectos de Sw. Aplicara los conceptos sobre gestion de proyectos al iniciar la planeaciéon de un proyecto
de sw.

- Planeacién de Proyectos de Sw. Aplicara los conceptos sobre planeacion para realizar estimaciones de recursos,
tamafo y costos de un proyecto de sw, identificar las herramientas CASE.

- Analisis y Gestion de Riesgo, Calidad del Sw. Aplicard los conceptos sobre andlisis, gestién de riesgo y calidad del

software para identificar los riesgos que amenazan el proyecto y garantizar la eficiencia del software.

X. SECUENCIA DIDACTICA

Analisis y
Introduccion, Gestion del Riesgo,
Arquitecturas y / Calidad del Sw
metodologias para la Ingenieria Unidad IV
construccion del Sw

Unidad | De
Software \
Planeacién de
Proyectos de Sw
Unidad 111
Gestion de proyectos
de Sw
Unidad 11
XI. DESARROLLO DE LA U AJE




ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA I

Conocimientos

Habilidades Actitudes/ Valores

- Introduccion, Arquitecturas y - Conocer la evolucién del sw -Fomentar la disposicién de trabajo
metodologias para la construccion | - Conocer los conceptos bdsicos - Identificacién de cada una de en equipo

del Sw. Conocera las diferentes | -Identificar el modelo secuencial | las metodologias -Fomentar la responsabilidad
metodologias de desarrollo de lineal -Andlisis y sintesis de las -Incentivar el aprendizaje
software para distinguir en que -Identificar el modelo de diferentes metodologias

proyectos pueden aplicarse. prototipos

-Identificar el modelo RAD
-Identificar el modelo
incremental

-Identificar el modelo en espiral
-Identificar el modelo de
ensamblaje de componentes
-Identificar el modelo de 4°
Generacidn

-Identificar el modelo de métodos
formales

ESTRATEGIAS DIDAQTICAS:
(TECNICAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE)

-Mapas Mentales
-Exposicion del maestro
-Exposicion grupal
-Discusion en grupo
-Lecturas

RECURSOS REQUERIDOS
(APOYOS DIDACTICOS)

Bibliografia
Computadora
Cafién

Pizarrén

Hojas papel bond
Plumones

Libros

Internet

TIEMPO DESTINADO

24 horas (12 sesiones)

CRITERIOS DE DESEMPENO I

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Identificacién de diferentes paradigmas de la
ingenieria de software

Elaborar mapas conceptuales sobre

Mapas conceptuales en papel, describiendo las

caracteristicas, pasos, ventajas y desventajas caracteristicas de los paradigmas de la ingenieria
de los paradigmas de la ingenieria de software de software

UNIDAD DE COMPETENCIA IT

ELEMENTOS DE COMPETENCIA




Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

- Gestién de proyectos de Sw. Aplicard
los conceptos sobre gestién de
proyectos al iniciar la planeacién de un
proyecto de sw

-Conocer de las 3’ Ps de
desarrollo de software
-Reconocer lo referente a
Personal participante en el
proyecto

-Reconocer lo referente al
Producto de sw

-Aplicar lo referente a Proceso
del sw

- Conocimiento de conceptos
sobre la gestién de proyectos
-Andlisis y sintesis de los
conceptos mds importantes sobre
la gestion de proyectos
-Coordinacién y planeacién de las
diferentes actividades durante la
gestion de proyectos

-Fomentar la disposicién de trabajo
en equipo

-Fomentar la responsabilidad
-Incentivar el aprendizaje

ESTRATEGIAS DIDAQTICAS:
(TECNICAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE)

-Mapas Mentales
-Exposicion del maestro
-Exposicion grupal
-Discusidn en grupo
-Lecturas

Bibliografia
Computadora
Cafién

Pizarrén

Hojas papel bond
Plumones

Libros

Internet

RECURSOS REQUERIDOS
(APOYOS DIDACTICOS)

TIEMPO DESTINADO

20 horas (10 sesiones)

CRITERIOS DE DESEMPENO II

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Identificacién de los participantes en el
proyecto de software

Identificar un sistema, para poder aplicar los
conocimientos sobre Ingenieria de Sw dentro de
ese sistema u organizacién identificar si hay
participantes en el proyecto de software, jefe
del proyecto, equipo del software y aspectos
sobre comunicacion y coordinacidn.

Informe, como parte del proyecto sobre
personal participante en proyecto de software

UNIDAD DE COMPETENCIA III

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

- Planeacién de proyectos de Sw.
Aplicar los conceptos sobre planeacion
para realizar estimaciones de recursos,

-identificar los objetivos de la
planeacion de proyectos

-realizar
-realizar

estimaciones de recursos
estimaciones del proyecto de

-Andlisis y sintesis de
los objetivos de la
planeacion de proyectos
-Estimar recursos en un

-Fomentar la disposicién de trabajo en
equipo

-Fomentar la responsabilidad
-Incentivar el aprendizaje




tamafio y costos de un proyecto de sw, | sw

identificar las herramientas CASE

-realizar estimaciones basadas en el

-Reconocer que es outsoursing

- Gréficas de Gantt

-Identificar las herramientas CASE
Bloques bdsicos de CASE
Taxonhomia de herramientas CASE
Beneficios

proyecto.

problema de un proyecto
-utilizar modelos de estimacion de - Aplicacion de Gradficas
costos de Gantt para

proyectos

-Estimar costos dentro

calendarizacidn de

-Identificacién de
herramientas CASE

ESTRATEGIAS DIDAQTICAS:
(TECNICAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE)

-Mapas Mentales
-Exposicion del maestro
-Exposicion grupal
-Discusion en grupo
-Lecturas

RECURSOS REQUERIDOS
(APOYOS DIDACTICOS)

Bibliografia
Computadora
Cafion

Pizarrén

Hojas papel bond
Plumones

Libros

Internet

TIEMPO DESTINADO

26 horas (13 sesiones)

CRITERIOS DE DESEMPENO III

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Estimacidn de recursos, estimaciones de costos
del sw a construir

Aplicard los conocimientos adquiridos para
realizar como parte de su proyecto la estimacién
de costo en base a alguna técnica o indagacion
en el mercado

Informe, como parte del proyecto sobre la
estimacién de costo de sw.

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA IV

Conocimientos Habilidades

Actitudes/ Valores

- Andlisis y Gestién de Riesgo,
identificar los riesgos que amenazan el

-Identificar las
estrategias de riesgo

-Andlisis y sintesis de las

estrategias de riesgo proactivas

-Fomentar la disposicién de trabajo en equipo
-Fomentar la responsabilidad




proyecto, conocer el plan RSGR

- Administracién de la Calidad del Sw.
Identificar los conceptos sobre calidad
del sw, estdndares, control de calidad,
revisiones de calidad, ISO 9000, para
mejorar la eficiencia del software.

proactivas y reactivas
-Identificar riesgos

- Hojas HIR

-Realizar plan RSGR
-Identificar conceptos de
calidad de software

- Aseguramiento de la
calidad (SQA)

y reactivas.
-Sintesis del andlisis de riesgo
-Sintesis de Calidad en el Sw.

-Incentivar el aprendizaje

ESTRATEGIAS DIDACNTICAS:
(TECNICAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE)

-Mapas Mentales
-Exposicion del maestro
-Exposicion grupal
-Discusion en grupo
-Lecturas

RECURSOS REQUERIDOS
(APOYOS DIDACTICOS)

Bibliografia
Computadora
Cafién

Pizarrén

Hojas papel bond
Plumones

Libros

Internet

TIEMPO DESTINADO

26 horas (13 sesiones)

CRITERIOS DE DESEMPENO IV

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Reconocimiento de conceptos de calidad

Realizar mapas conceptuales sobre conceptos de
calidad, garantia de calidad, revisiones técnicas
formales, fiabilidad, plan SQA y Normas
IS09000.

Mapas conceptuales en papel completos sobre
calidad

XIl. EVALUACION Y ACREDITACION (EVALUACION CONTINUA INTEGRADORA)

Durante el semestre se aplicaran dos evaluaciones parciales.




Segunda Evaluacién Parcial

Fechas de

Primer EYda'gaC'?” IFI>arC|aI (Unidades Il y IV) Fechas de | retroalimentacion de
(Unidades Iy 1) entrega. productos y revision
de examenes.
- o Dar revision
Conocimientos (Examen) 30% Conocimientos (Examen) 30% Productos o
siguiente clase
Proyecto 12 Parte 15% Proyecto 22 parte 15%
Portafolio de evidencias. . . '
Portafolio de evidencias.
Docto. Tipos computadoras 7%
. . H i 0,
Mapa mental ciberhabitat 5% Mapa conceptual ciberhabitat  10% Dar retroalimentacion una
Escrito sist. Operativ. 7% Cuadro sinéptico sobre las o dos clases posteriores
i 4 i ) 60% tendencias 15% 0%
Escrito comput. mas pequeiia 7% 0 A més tardar a fecha de entrega del
Investigac. concep. y regist. 5% Presentacion de e-waste 10% una semana
| | antes de producto.
Mapa mental ciclo mag. 8% Cuadro sinéptico sobre caso cada parcial.
practico 15%
Cuadro comparat. procesador. 11%
Trabajo tarj. madre 10%
Total 100% Total 100%

N O T A: Los porcentajes podran variar de acuerdo a la unidad de aprendizaje y acuerdo de la Académica.

EXAMEN ORDINARIO 100%, EXAMEN EXTRAORDINARIO 100%, EXAMEN TITULO DE SUFICIENCIA 100%.

XlIl. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
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1. Pressman Roger S., Ingenieria de Software.

Un enfoque préactico, 5ta. Edicion, McGraw
Hill, 2004.

. Roger S. Pressman, Ingenieria de Software,
Un enfoque practico, Mac Graw Hill, 52
ed.,2002, Espafa

. lan Sommerville, Ingenieria de Software,
Pearson Adisson Wesley, 72 ed., 2004,

Espania.

4. Shari Lawrence Pfleegeringenieria de

Software, Teoria y Practica, Prentice Hall,
2002, Argentina

. Bernard Bruegge, Ingenieria de Software.

Orientada a Objetos, 1lra Edicidon, Prentice
Hall, 2002

. Richard E Fairley. Ingenieria de sw . McGraw

Hill, 1988.
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