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1. IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

ESPACIO ACADEMICO :Facultad De Contaduria y Administracion

PROGRAMA EDUCATIVO: Licenciatura en Informatica Area de docencia:. Arquitectura y Redes
Administrativa.

Fecha: Programa elaborado por:
. Ing. Dulce Maria Moran Linares

Aprobacién por los H.H. Consejos 24y 25 de septiembre de 2007. Ing Fausto Casas Anava

Académico y de Gobierno g. . u y

Revisado por:

M. en C. Yanet Romero Arriaga

Nombre de la Unidad de Aprendizaje: Logica Computacional Fecha de elaboracién: 16/07/2007
16julio de 2007

Tipo de Carécter de Ndcleo de
Unidad de | la Unidad de formacion
Aprendizaje Aprendizaje
Curso obligatoria | sustantivo Presencial
L00742 Teorico
Practico
Prerrequisitos Unidad de Aprendizaje Antecedente Unidad de Aprendizaje Consecuente

Horas de teoria | Horas de practica | Total de horas Créditos Modalidad

(Conocimientos Previos): Ninguno

Ninguno Arquitectura Computacional

Programas académicos en los que se imparte: Licenciatura en Informatica Administrativa




II. PRESENTACION
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Esta unidad de aprendizaje tiene como finalidad introducir al alumno en el conocimiento de los circuitos légicos asi como su disefio,
como propadsito inicial en el conocimiento del funcionamiento de los equipos de computo

IIl. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE DISCENTE
Cubrir el programa en su totalidad Puntualidad
Puntualidad Asistencia minima de un 80% para presentar examen ordinario

Asistencia del 100% de las sesiones

Aplicacion del marco teérico y practico de lo visto en una sesion
de clase proporcionalmente a un 33% de peso en el tiempo de
la sesion, de tal forma que se pueda asegurar el aprendizaje y
puesta en practica de cada alumno

Estar presente en el salon de clase para el desarrollo de las
practicas de la unidad de aprendizaje.

Proponer y respetar formas de evaluacion.

Promover en los alumnos una actitud de investigacion y
autogeneracion de conocimiento en el area de la unidad de
aprendizaje

Asistencia minima de un 60% para presentar examen
extraordinario.

Asistencia minima de un 60% para presentar examen
extraordinario.

Puntualidad con un maximo de tolerancia de 15 minutos
Elaborar y cumplir los trabajos tedricos y préacticos que se le
soliciten

Contar con una cuenta de correo electrénico para intercambio de
material didactico de la materia.

Tener sentido de responsabilidad en los trabajos.

Tener sentido de integracion y participacion dentro del salén de
clases.

Disponer de tiempo extractase para autoestudio y tareas
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IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La tecnologia del hardware informatico ha evolucionado a velocidades muy altas por lo que es importante que los LIA's se
encuentren actualizados en este rubro, por esto es que se presenta el curso de légica computacional para que el alumno conozca el
funcionamiento de los equipos de cdmputo y con esto pueda administrar este recurso tan importante dentro de los activos fijos de las
organizaciones actuales.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

El alumno sera capaz de desarrollar, interpretar y disefiar circuitos logicos.

VI. AMBITOS DE DESEMPENO

El proceso de ensefianza-aprendizaje se realizara mediante sesiones de explicacion en clase, ejercicios grupales y realizacién de
practicas extraclase que complementen lo ensefiado en el aula.

VIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA
(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, &mbito diferenciado)

| Entrenamiento y complejidad creciente
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VIIl. ESTRUCTURA DEL UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD I.- IDENTIFICACION DE LA LOGICA BINARIA PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS

UNIDAD Il.- CIRCUITOS INTEGRADOS DIGITALES, MANEJO DE LA LOGICA COMBINACIONAL Y LA LOGICA SECUENCIAL COMO UN
MEDIO DE TRABAJO DE UN EQUIPO DE COMPUTO

UNIDAD I111.-MANEJO DE UNIDADES DE MEMORIA Y DISPOSITIVOS LOGICOS PROGRAMABLES
UNIDAD IV.-IDENTIFICACION DE LA LOGICA DE CIRCUITOS LOGICOS SINCRONOS Y ASINCRONOS

IX. SECUENCIA DIDACTICA

- T~

Circuitos integrados digitales, manejo _ _ _
de la logica combinacional y la légica . N ‘H"'T‘ﬂ"eJ'_:' .de un[dfldes de memoria y
secuencial como un medio de trabajo ) | dispositivos légicos programables
de un equipe de computo.

~ /
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X-DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE COMPETENCIA I

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos Habilidades Actitudes/Valores
-Identificacion de sistemas
Identificacion de la Légica Binaria numéricos posicionales -Andlisis y -Trabajo en equipo.
para la solucién de problemas (Sistema Binario) solucién de -Participacion Individual
- Operaciones aritméticas problemas. -Paciencia
bdsicas en binario. - Capacidad -Constancia
-Identificacién del Algebra | légica -Persistencia

de Boole para la
simplificacion de funciones.
- Manejo de métodos
grdficos para la
simplificacion de funciones.

- Investigacidn | - Interés en las nuevas techologias

Estrategias Didacticas: Requisitos Requeridos:
- . TIEMPO DESTINADO
Exposicion profesor Pintarron
Investigacion de temas Cafion
Elaboracion de ejercicios Computadora 16 HORAS
CRITERIOS DE EVIDENCIAS
DESEMPENO I DESEMPENO PRODUCTOS

Identificacién de los sistemas
numéricos pocisionales.
Sistema Binario

Exposicién por el maestro.

Desarrollo de ejercicios de operaciones
aritméticas basicas en sistema binario
Investigacion extraclase por el alumno.

Ejercicios impresos de operacidn es aritméticas bdsicas en
sistema binario




UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MEXICO
Secretaria de Docencia
Coordinacion General de Estudios Superiores
Programa Institucional de Innovacion Curricular

Manejo del Algebra de Boole
para la simplificacion de
funciones

Exposicién por el maestro.

Elaboracion de ejercicios de simplificacién

con Algebra de Boole
Investigacion extraclase por el alumno.

Ejercicios impresos de simplificacion con Algebra de Boole

Manejo de métodos grdficos
para la simplificacién de
funciones

Exposicidn por el maestro.

Elaboracién de ejercicios de simplificacién de

funciones con métodos grdficos
Investigacion extraclase por el alumno.

Ejercicios impresos de simplificacién de funciones con métodos
grdficos

UNIDAD DE COMPETENCIA II

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos Habilidades Actitudes/Valores
Circuitos integrados digitales, - Familias de Circuitos integrados
manejo de la ldgica combinacional y - Uso de légica combinacional en | -Andlisis y -Trabajo en equipo.
la 16gica secuencial como un medio el andlisis y solucién de solucion de -Participacion Individual
de trabajo de un equipo de computo problemas. problemas -Paciencia
- Uso de Ldgica secuencial en el - Construccion | -Constancia
andlisis y solucién de problemas de sistemas - Persistencia
bdsicos -Responsabilidad
digitales
combinatorios
Estrategias Diddcticas: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
Presentacidn con diapositivas. Computadora 16 HORAS
Elaboracion de ejercicios Caiion
Elaboracién de practicas Pizarron
Investigacion de temas Plumones
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Taller de légica

CRITERIOS DE DESEMPENO II

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Investigacion documentada sobre
los circuitos integrados digitales y
sus familias

Exposicién por el maestro.
Lecturas
Investigacion extraclase por el alumno.

Cuadro sinéptico

Manejo de Légica combinacional en
el andlisis y solucion de problemas

Exposicién por el maestro.
Lecturas
Investigacion extraclase por el alumno.

Mapa conceptual
Clasificacién de unidades de almacenamiento en base a sus
caracteristicas

Manejo de ldgica secuencial en el
andlisis y solucién de problemas

Exposicién por el maestro.
Lecturas
Investigacion extraclase por el alumno.

Mapa conceptual
Clasificacién de unidades de almacenamiento secundario en
base a sus caracteristicas

UNIDAD DE COMPETENCIA III

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos Habilidades Actitudes/Valores
-Funciones de la Unidad de | -Observacién -Trabajo en equipo.
control. -Andlisis -Participacién Individual
Manejo de unidades de memoria y dispositivos ldgicos - Ciclo fundamental de una | -Sintesis -Mesas redondas
programables ejecucién de una -Responsabilidad
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instruccion.

- Configuracién de la
unidad de control

- Configuracién de una
unidad aritmética y légica

. T RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
Estrategias Didacticas:
iy . . Computadora 16 HORAS
Presentacion con diapositivas. o2
L Cafion
Investigacion de temas : .
Lectura/discusion Pizarron
Hojas papel bond
Plumones
Taller de Logica Computacional
CRITERIOS DE DESEMPENO III = EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS
Investigacion de las unidades de memoria
existentes en el mercado Exposicién por el maestro. Resolucion de prdctica
Lecturas
Investigacion extraclase por el alumno.
Identificacién de unidades de Definicidn por el maestro.
dispositivos légicos programables Lecturas Presentacién de un ciclo Fetch
Definicién por el alumno.

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA 1V —
Conocimientos ‘

Habilidades ‘ Actitudes/Valores
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Identificacion de la ldgica de circuitos ldgicos - Identificacion de -Observacién Trabajo en equipo.
sincronos y asincronos. maquinas de estado -Andlisis -Participacion Individual
- Identificacion de -Sintesis -Mesas redondas
circuitos sincronos y -Responsabilidad
asincronos
Estrategias Diddcticas: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
iy o 16 HORAS
Presentacion con diapositivas.
. . Computadora
Lectura/discusién o2
. L Cafion
Elaboracion de ejercicios ) .
Investigacion de temas Pizarron
Hojas papel bond
Plumones
Taller de Légica Computacional
CRITERIOS DE DESEMPENO IV | = EVIDENCIAS
DESEMPENO PRODUCTOS

Identificacion de ldgica de circuitos
sincrénos y asincronos Exposicién por el maestro. Proyecto de aplicacion
Investigacion extraclase por el alumno.

Xl. EVALUACION Y ACREDITACION

2 EXAMENES ESCRITOS 40%
PROYECTO 40%
TRABAJOS, TAREAS Y PRACTICAS 20%
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