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Prerrequisitos (Conocimientos previos):
-Experiencia en el planteamiento y desarrollo programas de computo

-Habilidades de andlisis y sintesis.

Unidad de Aprendizaje
Antecedente: Programacion
Estructurada

Unidad de Aprendizaje Consecuente:
Programacion Orientada a Objetos.
Administracion de Bases de Datos.
Analisis y Disefio de Sistemas.

Programas educativos en los que se imparte: Licenciatura en Informéatica Administrativa y a Distancia.




I PRESENTACION

Todos los sistemas de cdmputo que hoy conocemos, desde los sistemas operativos hasta los sistemas administrativos
requieren del uso intensivo de estructuras de datos para almacenar, manipular y organizar la informacion con la que
trabajan. Por lo tanto conocer su funcionamiento e implementacion, sin duda es parte de las actividades de Desarrollo de
Software en las que el Licenciado en Informatica Administrativa se vera involucrado durante su vida profesional.

En esta unidad de aprendizaje se buscara que el estudiante adquiera las habilidades y conocimientos necesarios para que
dentro del Desarrollo de Software pueda identificar e implementar las estructuras de datos apropiadas que le permitan la
manipulacion eficiente de la informacion que los sistemas requieren.

[Il. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE

DISCENTE

Apegarse y cumplir totalmente el programa de estudios,
entregando al finalizar el curso sus comentarios y sugerencias para
su actualizacion.

Contextualizar el curso tanto dentro del plan de estudios como en
el ejercicio profesional de los alumnos.

Preparar su catedra profesionalmente, haciendo uso de técnicas
didacticas que generen aprendizaje significativo.

Crear un ambiente de respeto y disciplina durante su estancia en el
aula y salas de computo.

Promover en los alumnos una actitud de investigacion y
autogeneraciéon del conocimiento tanto en lo individual como en el
trabajo colaborativo.

Participar en actividades académicas solicitadas por la Facultad
respecto de esta unidad de aprendizaje.

Asistir a sus clases puntualmente.

Cumplir con el reglamento de la sala de
cdmputo.

Favorecer un ambiente de respeto y armonia
en la convivencia con sus compafieros y el
docente.

Tener sentido de responsabilidad vy
profesionalismo en la elaboracién y entrega
de trabajos.

Tener sentido de integracion y participacion.
Disponer de tiempo extra-clase para la
elaboracion de actividades adicionales.
Observar una conducta adecuada, digna de
un futuro profesionista.

IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE




e El alumno seras capaz de implementar estructuras de datos légicas que te permitan hacer un uso mas eficiente del
espacio de memoria, de minimizar los tiempos de acceso, asi como de lograr formas mas efectivas de insercién y
eliminacion de datos en estructuras de almacenamiento funcionales.

V. COMPETENCIAS GENERICAS

e Elalumno seréa capaz de disefiar e implementar estructuras de datos usadas por programas de computo que
permitan el uso eficiente de la informacion, su acceso ordenamiento, insercion y eliminacién de datos en ellas.

VI.  AMBITOS DE DESEMPENO PROFESIONAL

e En empresas publicas y privadas en particular en las areas en donde se desarrollan procesos de automatizacion de
informacion con herramientas computacionales o se Desarrollo de Software.

VII. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE

| Salén de clases y sala de cdmputo

VIIl. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA
(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ambito diferenciado)

| Entrenamiento, complejidad creciente.

IX. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE



Unidad 1: INTRODUCCION ESTRUCTURAS ESTATICAS.
El estudiante implementara estructuras de datos estaticas en la creacién de programas de computo donde se reconozca su funcionalidad y sus

diferentes formas de acceso a los datos para la optimizacion de los mismos.

Unidad 2: RECURSIVIDAD.
El estudiante identificard y aplicara el concepto de recursividad como una alternativa a la iteracién ademas de una forma mas sencilla,

identificandola como una herramienta poderosa para implementar soluciones a problemas de programacion.

Unidad 3: ESTRUCTURAS DE DATOS FUNCIONALES.
El estudiante disefiara e implementara nuevas estructuras de datos que posean toda una funcionalidad la cual les permita un mantenimiento
eficiente de los datos contenidos en ellas incluyendo la optimizacion del manejo de memoria para su aplicacion en el desarrollo de programas
de computo complejos.

Unidad 4: ORDENAMIENTOS Y BUSQUEDAS.
El estudiante identificard y aplicara los mecanismos y técnicas mas importantes para lograr el ordenamiento de volimenes considerables de

informacion ademas de los mecanismos de blsqueda que permitan un acceso y presentacién eficiente de la misma.



X.- SECUENCIA DIDACTICA:

ESTRUCTURA DE DATOS

+1.1Tipos de Datos Estaticos: numericos, caracter, cadenas, boleanos.
+1.2 Arreglos: Vectores, Matrices, Multidimencionales.
*4 Sesiones.

+1.3 Datos definidos por el usuario: Estructuras (registros).
PG WG B 1.4 Apuntadores y Aritmetica de apuntadores.
(Estructuas
Estaticas)

+2.1 Definicion y Maturaleza.
+2.2 Recursion vs lteracion.
+2.3 Algoritmos recursives:Factorial, Multiplicacion, Serie de Fibonaci, Tores deHanoi.
II.- Recursividad RS

+3.3 Colas, Listas y sus formas deimplementacion.
+ 3.4 Arboles y Grafos con sus diferentes formas deimplementacion.
I1l.- Estructurasde

+3.1 Gestion de memoria dinamica.
+3.2 La pila, funcinamiento y formas de implementacidn.
*12 Sesiones.
Datos Funcionales

IV.- Ordenamientos

+4.1 Ordenamiento: por seleccion, insercion, burbuja, shell, quigsort, merge.
+4.2 Busquedas: Secuenciales , Hash y Binarias.
*11 Sesiones.
yBusquedas

. Total de sesiones: 36 de 2 horas c/u.
. Duracién del Curso: 16 semanas.



Xl. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

UNIDAD DE COMPETENCIA |
Estructuras Estaticas

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Implementar estructuras de datos
estaticas donde se reconozca su
funcionalidad y sus diferentes formas

de acceso a los datos.

1.1 Tipos de Datos Estaticos: numéricos,
caracter, cadenas, boléanos.

1.2 Arreglos: Vectores, Matrices,
Multidimensionales.

1.3 Datos definidos por el usuario:
Estructuras (registros).

1.4 Apuntadores y Aritmética de

= Capacidad de analisis.

= Capacidad de sintesis.

= Capacidad abstraccion.

- Introspeccioén

- Experimentacion
- Honestidad

- Perseverancia

- Responsabilidad

apuntadores.

ESTRATEGIAS DIDAQTICAS:
(TECNICAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE)

-Técnica expositiva sobre las caracteristicas y tipos de
datos estéticos simples.

-Elaboracion de préacticas sobre el desarrollo de
programas en las que se implementen arreglos,
estructuras y datos definidos por el usuario.
-Elaboracion de préacticas desarrollando programas en
donde se usen apuntadores y su aritmética para el
acceso a la informacion.

RECURSOS REQUERIDOS
(APOYOS DIDACTICOS)

Pizarrén

Canoén

Sala de Computo
Bibliografia
Programas Demos

TIEMPO DESTINADO

8 horas.
(4 sesiones)

CRITERIOS DE DESEMPENO |

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

A partir del planteamiento de problemas se
deberan elaborar programas sin errores de
compilacién y en completa orientacion al usuario
sobre:

-El uso correcto vectores, matrices y arreglos
multidimensionales.

-El uso de estructuras y datos definidos por el
usuario.

-Utilizacion de apuntadores en el procesamiento
de arreglos y estructuras.

Disefio y elaboracion de programas de cémputo,
compilados y funcionando implementando arreglos
y apuntadores.

Compendio de Programas




UNIDAD DE COMPETENCIA I

ELEMENTOS DE COM

PETENCIA

Recursividad

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Identificara y aplicar el concepto de
recursividad como una alternativa a
la iteracién y como una herramienta
. de Hanoi.
poderosa para la solucion de

problemas de programacion.

2.1 Definicion y Naturaleza. n

2.2 Recursion vs Iteracién.

2.3 Algoritmos recursivos: Factorial,
Multiplicacion, Serie de Fibonacci, Tores

Capacidad de anal

» Razonamiento I6gi
analitico.

= Capacidad de sintesis.

-Vision de sistemas.
-Honestidad
-Perseverancia
-Responsabilidad

isis.

co

ESTRATEGIAS DIDAQTICAS:
(TECNICAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE)

-Técnica expositiva sobre el concepto y naturaleza de la
recursividad.

-Elaboracidn de précticas y ejercicios donde se usa
recursion en lugar de iteracion.

-Elaboracion de préacticas desarrollando programas
donde tipicamente se usa recursividad.

RECURSOS REQUERIDOS
(APOYOS DIDACTICOS)

Pizarron.

Cafion.

Computadora (compilador).
Sala de cémputo.
Programas Demo.
Bibliografia.

TIEMPO DESTINADO

10 horas.
(5 sesiones)

CRITERIOS DE DESEMPERNO I

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

A partir del planteamiento de problemas se
deberan elaborar programas sin errores de
compilacién, con orientacion al usuario en donde
se propongan soluciones utilizando recursividad
como herramienta.

Disefio y elaboracion de programas de computo,
en los que se implemente la recursividad.

Compendio de Programas




UNIDAD DE COMPETENCIA Il

ELEMENTOS DE COM

PETENCIA

Estructuras de Datos Funcionales Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Disefiar e implementar estructuras 3.1 Gestion de memoria dinamica. » Capacidad de andlisis y -Reflexivo.
de datos que posean toda una 32 iﬁ;giﬂ:ﬁgsm'emo y formas de sintesis. -Propositivo.
' -Honestidad

funcionalidad la cual les permita un
mantenimiento eficiente de los datos

gue contienen incluyendo la

3.3 Colas, Listas y sus formas de
implementacién.

3.4 Arboles y Grafos con sus diferentes
formas de implementacion

» Razonamiento 6gi
analitico.

optimizacién del manejo de

memoria.

= Capacidad organizativa.

co -Responsabilidad

ESTRATEGIAS DIDAQTICAS:
(TECNICAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE)

-Técnica expositiva sobre la gestion y uso de memoria
dinamica.

-Técnica expositiva sobre la funcionalidad de cada
estructura de datos

-Elaboracion de préacticas sobre el desarrollo de
programas en las que se implementen estructuras de
datos funcionales.

RECURSOS REQUERIDOS
(APOYOS DIDACTICOS)

Carion.

Computadora (compilador).
Sala de cémputo.
Programas Demo.
Bibliografia

TIEMPO DESTINADO

24 horas.
(12 sesiones)

CRITERIOS DE DESEMPENO liI

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Elaborar programas en completa operacién y con
orientacién al usuario que implementen cada una
de las estructuras de datos contrastando su
implementacion tanto con el uso de memoria
dinamica y estatica, en aplicaciones de problemas
reales.

Disefio y elaboracion de programas de coémputo,
implementando estructuras funcionales.

Compendio de Programas




UNIDAD DE COMPETENCIA IV

ELEMENTOS DE COM

PETENCIA

Ordenamientos y Busquedas Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Identificar y aplicar los mecanismos 4.1. Ordenamiento: por seleccion, = Capacidad de anélisis -Propositivo
y técnicas de ordenamiento y los 'r:i_i;e'on’ burbuja, shell, quigsort, sistémico. -Honestidad
: . dac- . -Perseverancia
mecanismos de blUsqueda que 4.2. Busquedas: Secuenciales, Hashy . L. >
Binarias. = Razonamiento légico -Responsabilidad

permitan un acceso y presentacion

eficiente de la informacion.

analitico.

de procesos.

= Capacidad organizativa y

ESTRATEGIAS DIDAQTICAS:
(TECNICAS DE ENSENANZA
APRENDIZAJE)

-Investigacion y exposicion sobre las metodologias de

ordenamiento.

-Investigacion y exposicion sobre los mecanismos de

busqueda de informacion.

-Desarrollo de practicas en problemas reales donde se
apligue los métodos de ordenamiento y busqueda.

RECURSOS REQUERIDOS
(APOYOS DIDACTICOS)

Cafion.

Computadora (compilador).
Sala de cémputo.
Programas modelo.
Bibliografia

TIEMPO DESTINADO

22 horas.
(11 sesiones)

CRITERIOS DE DESEMPERNO IV

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Elaboracion de programas de computo que
aplicados a problemas reales implementen
ordenamientos y busquedas, con una
funcionalidad orientada al usuario.

Disefio y elaboracion de programas de cémputo,
en donde se implementen el ordenamiento y la
basqueda.

Compendio de Programas y librerias




XII. EVALUACION Y ACREDITACION (EVALUACION CONTINUA INTEGRADORA)

Durante el semestre se aplicaran dos evaluaciones parciales.

Primer Evaluacién Parcial Segunda Evaluacion Parcial
(Unidades 1y II) (Unidades lll 'y IV) Fechas de Fechas de
entrega. retroalimentacion de
productos y revisién de
examenes.
Conocimientos (Examen) Conocimientos (Examen) Examenes:
30% 20% De acuerdo a Dar revision siguiente
las fechas clase.
programadas.
Portafolio de evidencias. Portafolio de evidencias.
Productos: Dar retroalimentacién una
- Compendio de programas o dos clases posteriores
de coOmputo implementando -Compendio programas usando a fecha de entrega del
arreglos y apuntadores. 30%. | 70% estructuras funcionales 40%. 80% De acuerdo a producto.
las fechas
- Compendio de programas -Compendio programas de acordadas
de coOmputo implementando ordenamientos y busquedas durante el
recursividad 40%. 40%. curso y antes
del parcial
respectivo
Total 100% Total 100%
CALIFICACION FINAL: (PRIMER PARCIAL + SEGUNDO PARCIAL) /2

ORDINARIO, EXTRAORDINARIO Y TITULO DE SUFICIENCIA: 30% Examen, 70% Portafolio. Total = 100%.
NOTA:
Los porcentajes podran variar de acuerdo a la unidad de aprendizaje y por acuerdo de la Academia.
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