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PROGRAMA DE ESTUDIOS POR COMPETENCIAS

Unidad de Aprendizaje: ALGORITMOS COMPUTACIONALES

l. IDENTIFICACION DEL CURSO

ESPACIO ACADEMICO: Facultad de Contaduria y Administracion, CU UAEM Temascaltepec, Ecatepec, Valle de México, Texcoco, Valle de
Teotihuacan y Atlacomulco

Programa Educativo: Licenciatura en Informatica Area de docencia:
Administrativa Desarrollo de Software
Aprobacion por los H.H. Consejos Académico y de Programa elaborado por: Programa rgestructu_rado por:
Gobierno: LIA Magali Lecuona Patifio M. en T. |. Gisela Regina Baena Castro (CU
ING Erika Hidalgo Martinez Temascaltepec)
LIA Rocio Palma Lopez M. en A. Ana Luisa Ramirez Roja (CU
Fecha de LIA. Tania Elena Valdes Gil Ecatepec) _
elaboracién: Julio L.I.LA. Tayde Nancy Chora Portilla (CU Valle de
del 2005 o Revisado por: México)
Fecha de aprobacion: ISC. Gabriela Gavifio Ortiz L.C. Maria Dolores Arévalo Zenteno (CU
g 24 y 25 de Septiembre del 2007 : . o Texcoco)
Fecha de revision: LIA Magali Leucona Patifio M C. Leticia Arévalo Cedillo(CU T |
Febrero del 2006 . ING Erika Hidalgo Martinez - en L. Leticia Arevalo Cedillo excoco
gelczh(?lie Aprobacion: Marzo Revisado por: d L.S.C. Jaqueline Sanchez Espinoza (CU
e Por. ~ )
Fecha de LIA Magali Leucona Patifio Teotihuacan)
reestructuracion: Ernesto Torales Noguez Ing. Carlos Eduardo Torres Reyes (CU
04 de Junio del 2010 Atlacomulco)
M. en A.T.l. Rall Reyes Hernandez (Facultad)
L.I.LA Magali Leucona Patifio (FCA UAEM)
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Prerrequisitos (Conocimientos previos): Unidad de Aprendizaje Antecedente: Unidad de Aprendizaje Consecuente:
Conocimientos de aritmética y l6gica Ninguna Programacion Estructurada
Programas educativos en los que se imparte: Licenciatura en Informatica Administrativa

Il. PRESENTACION

Una de las principales funciones del Licenciado en Informatica Administrativa consiste en el planteamiento de soluciones y optimizacién
de problemas basados en la organizacion de recursos computacionales, tomando como base principal el desarrollo de software.

La presente unidad de aprendizaje crea conocimientos, genera las competencias basicas para la fase de desarrollo y las habilidades
necesarias para plantear soluciones utilizando Algoritmos Computacionales.

Constituye una base importante para la informatica, no sélo para desarrollar software, sino también fomenta el analisis y planteamiento de
soluciones en la automatizacion de procesos.

Una de las habilidades del Licenciado en Informatica Administrativa es la construccion de software que ayude a llevar a cabo los procesos
diarios de las organizaciones en forma eficaz y eficiente, de igual forma, tiene los conocimientos que permiten dirigir, crear e implementar
proyectos que combinen las transacciones electronicas de datos y el uso de las tecnologias computacionales con los métodos, técnicas y
herramientas de caracter administrativo y contable, para la instrumentacion de soluciones informaticas de calidad, participando asi en la
blasqueda del éxito y competitividad de la empresa.

La solucién de problemas basados en la elaboracion de programas en algunos de los diversos lenguajes, es uno de los campos del
Licenciado en Informatica, motivo por el cual, esta unidad de aprendizaje pretende brindar los conocimientos basicos sobre las técnicas y
métodos para una solucién 6ptima basada en la estructuracion adecuada de algoritmos, dando las bases solidas que permitan el
desarrollo posterior del alumno en este ambito.

El Licenciado en Informatica Administrativa debe poseer una personalidad critica, creativa, humanista, y poseer una iniciativa para la
solucion de problemas, cooperativo y deseo constante de superacion, todo esto lo forma como un individuo integral comprometido con la
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[1l. LINEAMIENTOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

DOCENTE

DISCENTE

e Asistir puntualmente a clase

Dar a conocer el programa de la unidad de aprendizaje

Realizar la planeacion de clase en tiempo y forma

Conducirse con respeto dentro y fuera del aula de clase

Respetar los lineamientos y normas establecidas dentro de la Institucion.
Fomentar la creacién de programas de autoria propia

Entregar puntualmente la evaluacién del alumno, en la fecha previamente
establecida por el profesor

Fomentar el cambio de experiencias

Guiar a los alumnos para lograr las competencias establecidas

Tratar de cubrir el programa de estudios al 100%

Dar revision de examenes

Respetar las disposiciones del reglamento de evaluaciéon y permanencia
de estudios.

e Autoaprendizaje, para conocer toda el area de
programacion"

e Contar con al menos el 80% de asistencias para
presentar examen ordinario

e Contar con al menos con el 60% de asistencias para
presentar examen extraordinario

e Contar con al menos 40% de asistencias para
presentar examen de titulo de suficiencia

e Entregar las evidencias de “desempefio” y de “producto
final” de cada una de las unidades de competencia, de
acuerdo a las fechas establecidas previamente

e Guardar el debido respeto a los comparferos y al
profesor.

e Mostrar una actitud de trabajo en equipo Yy
colaboracion

e Participar en forma dindmica en las sesiones de
asignatura, cuestionando y aportando ideas

IV. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
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El alumno:

Resolvera problemas mediante el desarrollo de algoritmos en cualquiera de sus formas de presentacion: pseudocédigos,
diagramas y programas

V. COMPETENCIAS GENERICAS

El alumno:

Solucionar problemas reales utilizando la abstraccion, para su implementacion en la computadora.

Desarrollar y sustentar la solucion de problemas reales mediante la aplicacion de algoritmos, considerando de manera critica y
reflexiva el punto de vista de sus compafieros.

Recolectar y analizar los requerimientos de informacion.

Resolver problemas con o sin un equipo electrénico.

Utilizar ideas matematicas y técnicas.

Disefiar la solucién a un problema utilizando diagramacion y pseudocddigo en lenguajes de programacion de alto nivel.

Disefiar y plantear soluciones mediante el desarrollo de Algoritmos Computacionales.

Identificar los procesos involucrados en el desarrollo de software.

Comprender el esquema de funcionamiento de las computadoras y su forma de ejecutar algoritmos.

VI.

AMBITOS DE DESEMPENO PRO FESIONAL

Consultorias en Tecnologias de la Informacién.

Organizaciones dedicadas a la investigacion cientifica.

Departamentos de Desarrollo de Sistemas de organizaciones publicas y privadas
Trabajo a Distancia

Grupos de Investigacion

Educacion

Empresas publicas y privadas donde se desarrollen procesos de informacién automatizado con herramientas computacionales.

VILI.

AMBITOS DE APRENDIZAJE
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e Saldn de clases
e Laboratorio de Computo
e La red mundial Internet

VIII. NATURALEZA DE LA COMPETENCIA
(Inicial, entrenamiento, complejidad creciente, ambito diferenciado)

| Inicial, entrenamiento

IX. ESTRUCTURA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Fundamentos:
1. Induccién, e implementacion de soluciones en computadoras:

Describir el funcionamiento de una computadora, el proceso de soluciéon de problemas mediante algoritmos y el ciclo de vida del
software.

2. Elementos para el desarrollo de Algoritmos:

Identificar los elementos basicos en el planteamiento de algoritmos para solucionar problemas: tipos de datos, variables, operadores y
expresiones.

3. Representacion de Algoritmos:

Definir las formas de representacion de algoritmos: pseudocédigo, diagramacion y programacion. ldentificando la sintaxis en cada una
de ellas.

Desarrollo de Habilidades:
4. Estructuras de Control

De Secuencia:
Identificar y aplicar las sentencias de “Asignacién”, “Entradas y Salidas de datos” y el “Orden de ejecuciéon de las sentencias”,
disefiando soluciones a problemas reales para su automatizacion mediante el planteamiento de algoritmos.
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De Seleccion:

Emplear las sentencias de seleccion “Simple”, “Anidada” y “Multiple” en el planteamiento de soluciones a problemas condicionales,
analizando sus diferentes formas de uso y estructuracion para el disefio de algoritmos.

De Iteracion o repeticién:

Aplicar las sentencias repetitivas “Mientras”, “Para” y “Repite”, ademas las estrategias de “Contador” y “Acumulador”, para proponer
soluciones a problemas de naturaleza repetitiva; valorando los métodos de control de ciclos, “Centinela o Bandera” y “Contador”.

5. Conversion de Algoritmos en Programas de CoOmputo:

Identificar los elementos, la estructura y sintaxis de un lenguaje de programacién especifico, aplicando el uso de variables y
estructuras de control de secuencia, seleccion e iteracién para la codificacion y conversion de algoritmos en programas de cémputo.

X. SECUENCIA DIDACTICA

No. TAREA HT HP TOTAL
I Induccion, e implementacién de soluciones en computadoras 4 10
Il Elementos para el desarrollo de algoritmos 4 6
Il Representacion de algoritmos 6 12
v Estructuras de Control 14 20 34
\% Conversion de Algoritmos en Programas de Cémputo 14 20 34
TOTAL 96

MAPA CONCEPTUAL



http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

Your complimentary
use period has ended. pma del Estado de México

Thank you for using fa y Administracion
PDF Complete.

Click Here to upgr:
Unlimited Page

Algoritmos
Computacionales

FUNDAMENTOS _ Representacién de
,-=~7" \_datos en computadora

/

P
/  _---~" ( Variables de memoria
2. Elementos parael |,

desarrollo de ’: ________ Operadores aritméticos,
Algoritmos l6gicos y relacionales
ﬁ Computacionales
Concepto y tipos de ™
algoritmos ‘\\ 1. Induccion - Diagramas de flujo

\ - ’ s
E'i@ggﬁ;gsrgna ----- | esquema de solucién 3 Representacion de V

) basado en Algoritmos ) T Pseudocodigo

< Proceso de desarrollo de }f,’ computadoras .
e Codificacién en
lenguaje de alto nivel

programas de cémputo

Tipos de datos ~ F---.___ ,’/
T / . Estructuras de
— _ .| 5.Conversion de ;T secuencia
SITENS @2 CERISMEES i . <) Algoritmos en 4. Estructuras de V' Etructuras do
s g | prooramas e e
erencias de =5, o¢ / Computo
seleccién y repeticion , R,
//' \\ ~=~--{ Estructuras de iteracion
Compilacién y ey N
ejecucion RN
~~.__ Concepto de contador,
HABILIDADES acumulador y bandera

XI. DESARROLLO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
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UNIDAD DE COMPETENCIA |

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

El ciclo de vida del software

alto nivel

e Investigacion

e Creatividad e
innovacion

e Concentracion

e Aplicacion del
conocimiento

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores

Induccion e implementacion de :lg)s;sdeen'al\;gggcr)rlfcsi.én de problemas y Capﬁu:_|dad de ¢ Dlsbp0_3|C|on de_
soluciones en computadoras: P C analisis trabajo en equipo

-Elementos de una computadora (memoria, e Capacidad de ¢ Responsable
Describir: procesador, E/S), caracteristicas y su Sintesis e Participativo
El funcionamiento de una funcpnamlento en la ejecucion de o Observac?én e Critico
computadora algoritmos. e Razonamiento e Perseverante

_ -Proceso de desarrollo de programas de Logico o Dispuesto al cambio
g - Conceptos de lenguaje de maquina y de y escrita « Respeto

ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO
-Mapas Mentales.
-Técnica expositiva. Pizarrén. 10 horas.
-Discusién dirigida. Computadora.
-Estudios de caso. Cafon (proyector)
-Investigacion bibliografica. Internet

Libros

Bibliografia
CRITERIOS DE DESEMPENO | EVIDENCIAS

DESEMPENO PRODUCTOS

-Plantear Algoritmos en lenguaje natural -Plantear  algoritmos para  solucionar | -Algoritmos escritos en lenguaje natural.
-Describir los elementos de una computadora | problemas.
involucrados en la ejecucion de algoritmos, y | -Esquema de funcionamiento una
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sus caracteristicas.

programas o algoritmos.

computadora que describe la ejecucion de

UNIDAD DE COMPETENCIA I

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Elementos para el desarrollo de
Algoritmos:

Identificar los elementos basicos en
el planteamiento de algoritmos para
solucionar problemas: tipos de datos,
variables, operadores, expresiones.

Representar datos en o
una computadora

(cbdigos y sistemas o
nuMEricos).

Definir y hacer uso del o
concepto de variables o
de memoria.

Definir y hacer uso de .
expresiones aritmética
(operadores o

aritméticos y jerarquia)
Definir y hacer uso de
expresiones
relacionales
(operadores
relacionales y l6gicos).

Capacidad de
analisis
Capacidad de
Sintesis
Observacion
Razonamiento
Logico
Comunicaciéon
oral y escrita
Investigacion
Creatividad e
innovacion
Aplicacién del
conocimiento

Disposicién de trabajo en equipo
Responsable

Participativo

Critico

Perseverante

Dispuesto al cambio

Honestidad

Respeto

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

-Cuadros sindpticos

-Técnica expositiva

-Ejemplos y ejercicios resueltos
-Diagramas de procesos de solucién de
problemas.

RECURSOS REQUERIDOS

Pizarrén
Computadora
Internet

Libris

Cafién (proyector)
Software

TIEMPO DESTINADO

6 horas
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CRITERIOS DE DESEMPENO II

EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Algoritmos en los que se resalta el uso
expresiones

correcto de variables 'y
aritméticas y légicas.

aplicacion cotidiana

Resolver problemas matematicos y légicos de

Algoritmos simples

UNIDAD DE COMPETENCIA 1lI

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

Conocimientos

Habilidades

Actitudes/ Valores

Representacién de Algoritmos: 1. Elementosy e Capacidad de analisis e Disposicion de trabajo en equipo
Definir las formas de representacion sintaxis de los * Capacidad de Sintesis * Responsable
_ . - diagramas de e Observacion e Participativo
de algoritmos: pseudocadigo, T : o riicip
diagramacién y  programacion: flujo. Simbolos e Razonamiento Légico e Critico
identificando la sintaxis en cada una para E/S, » Comunicacion oral y e Perseverante
de ellas. asignacion, escrita e Dispuesto al cambio
seIeE:I(:_lt)In s(l:rr_]pl)le e Investigacion e Honestidad
ymd Pp“e,_ cclos e Creatividad e e Respeto
para 'r'nlentras innovacion
y “repite

2. Elementosy
sintaxis para
pseudo-cadigo.

3. Elementos de
codificacion en
diferentes
lenguajes de
programacion de
alto nivel

e Aplicacion del
conocimiento

10
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
-Técnica expositiva.

RECURSOS REQUERIDOS TIEMPO DESTINADO

-Matrices de contraste Pizarrén 12 horas
-Cuadros sindpticos Computadora
-Resumen de contenidos Internet
-Ejemplo practicos en computadora Libros
-Discusién en grupo Cafién (proyector)

Software
CRITERIOS DE DESEMPENO Il EVIDENCIAS

DESEMPENO PRODUCTOS

Algoritmos que contengan sentencias de E/S, | Algoritmos en  diferentes formas de | Algoritmos representados en diagrama de flujo

Asignacion, Seleccién y Repeticion, en las
diferentes formas de representacion de
algoritmos.

Algoritmos codificados en lenguaje de alto
nivel.

representacion (Diagrama de flujo, pseudo-
cédigo, diagramas estructurados)

y pseudo-cdodigo, codificados en lenguajes de
programacion de alto nivel.

Algoritmos en algin lenguaje de

programacion de alto nivel.

ELEMENTOS DE COMPETENCIA
UNIDAD DE COMPETENCIA IV Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores
Estructuras de Control: 1. Secuen(_:ia de o Capacid_ad de analisis ¢ Disposicion de trabajo en equipo
sentencias y sintesis ¢ Responsable
Secuencia: Identificar y aplicar las 2. Asignacién e Observacion e Participativo
sentencias de “Asignacion”, 3. Entradas. e Razonamiento LAgico e Critico
“Entradas y Salidas de datos” y el 4. Salidas. e Creatividad e e Perseverante
“Orden de ejecucion de sentencias”, 5. Sentencia “Si- Innovacion o Dispuesto al cambio
disefiando soluciones a problemas Entonces” y “Si-Si o Aplicacion del e Honestidad
reales para su automatizacion no”. conocimiento « Respeto
mediante el planteamiento de 6. Sentencia “Caso”. e Comprension y e Autocritica .
. . y auto correccion
algoritmos. 7. Estrategias de aplicacién de las reglas e Asertividad
Seleccién: Emplear las sentencias contadory de sintaxis

11
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de seleccién “Simple”, “Anidada” y
“Multiple” en el planteamiento de 8.
soluciones a problemas
condicionales, analizando sus
diferentes formas de uso vy
estructuracion para el disefio de 9.
algoritmos

Iteracion: Aplicar las sentencias

repetitivas “Mientras”, “Para” y
“Repite”, en combinacion con las
estrategias de “contador’, para
proponer soluciones a problemas de
naturaleza repetitiva; valorando los
métodos de control de ciclos:
“centinela o bandera” y “contador”.

10.

acumulador e Desarrollo de
Sentencias planteamientos
repetitivas “Para”, individuales que
“Mientras”, muestren la légica
“Repite”. personal

Estrategias de
control de ciclos
(contador, dato
bandera)
Sintaxis de todas
las sentencias:
secuenciales, de
seleccion e
iterativas

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
-Técnica expositiva

RECURSOS REQUERIDOS:

TIEMPO DESTINADO:

-Discusién en grupo Pizarrén 34 horas
-Ejemplos practicos Computadora
-Resolucién de problemas Internet
-Comprobacién, Pruebas de escritorio Libros

Software (simulador, compilador)

Cafién (proyector)
CRITERIOS DE DESEMPENO IV EVIDENCIAS

DESEMPENO PRODUCTOS

Desarrollar algoritmos de secuenciacion, de | Planteamiento de soluciones a problemas de | Planteamientos de algoritmos de
seleccion simple, anidada y multiple, y de | secuenciacion, seleccion y repeticion, escritos | secuenciacién, seleccion simple, anidada,

naturaleza iterativa, aplicando las sentencias
“para”, “mientras” y “repite” con légica

en cualquiera de las formas de

representacion de algoritmos.

multiple, y algoritmos repetitivos simples, de
ciclos anidados y repeticién, tantos como sean

12
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asertiva, aplicando correctamente el concepto
de variables, expresiones aritméticas en
sentencias de E/S y Asignacion usando la
sintaxis correcta de cada una de ellas.
Mostrar evidencias del dominio de los
métodos para control de ciclos (contadores y
dato bandera).

necesarios para demostrar la habilidad en el
manejo de estas estructuras de control.

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

UNIDAD DE COMPETENCIA V

Conocimientos Habilidades Actitudes/ Valores

Conversién de algoritmos en 1. Estructura de un o Capac_idad ge _ e Disposicion de trabajo en equipo
programas de cémputo: programa. andlisis y_s:mte5|s ° Res_pqnsgble

2. Tipos de datos e Observacion e Participativo
Identificar los  elementos, la basicos y sintaxis de e Razonamiento e Critico
estructura y sintaxis de un lenguaje declaracion. Légico e Perseverante
de programacion especifico, 3. Sentencias de E/S de Comunicacion oral o Dispuesto al cambio
aplicando el uso de variables y datos (sintaxis). y escrita e Honestidad
estructuras de control de secuencia, 4. Sentencias selectivas Investigacion e Respeto
sele_qmor?, e iteracion para la 5. Sentencias Creatividad e e Autocritica y auto correscién
codificacion de  algoritmos  en repetitivas. innovacion Asertividad
programas de computo. 6. Compilaciony Concentracion e Asertivida

ejecucion.

Aplicacién del
conocimiento
Comprension y
aplicacion de las
reglas de sintaxis
Desarrollo de
planteamientos
individuales que
muestren la légica
personal

13
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS REQUERIDOS

TIEMPO DESTINADO

Pizarrén
-Técnica expositiva Computadora 34 horas
-Ejemplos practicos Internet
-Resolucién de problemas Libros
-Discusién en gripo Cafién (proyector)
-Comprobacién Compilador del lenguaje de programacion
-Pruebas de escritorio
CRITERIOS DE DESEMPENO V EVIDENCIAS

DESEMPENO

PRODUCTOS

Codificar programas en un lenguaje de alto
nivel (C), de los desarrollados en la unidad 4,
en los que se aplique las sentencias de
Asignacion, E/S, seleccién simple y mdltiple y
todas las sentencias repetitivas.

Los programas deben compilarse y ejecutarse
correctamente.

Codificar programas de acuerdo a la sintaxis
de un lenguaje de alto nivel (lenguaje C).

Programas codificados en un lenguaje de Alto
nivel (lenguaje C).

XIl. EVALUACION Y ACREDITACION

EVALUACION Y ACREDITACION (CONTINUA INTEGRADORA)

Durante el semestre se aplicaran dos evaluaciones parciales.

14



http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22

Your complimentary
use period has ended. pma del Estado de México

Thank you for using fa y Administracion
PDF Complete.

PDE

% Complete

CI)'ck Here to upc

Unlimited Pages ¢

Primer Evaluacion Parcial Segunda Evaluacién Parcial Fechas de Fechas de
(Unidades I, II, lll y V) (Unidades IV, y V) entrega. retroalimentacion de
productos y revision
de exdmenes.
Conocimientos (Examen) | 60 % Conocimientos (Examen) | 60 % productos Dar revision siguiente

clase

Portafolio de evidencias. | 20 % Portafolio de evidencias. | 20 % A mas tardar Dar retroalimentacion

Algoritmos simples
Algoritmos representados
en diagramas de flujo y
pseudocdédigo empleando
los temas de las unidades

Programas codificados en
un lenguaje de alto nivel
(lenguaje C) aplicando los
temas de las unidades
anteriores

una semana
antes de cada
parcial.

una o dos clases
posteriores a fecha de
entrega del producto

I, I, lll y parte de la IV
Tareas y participaciones. | 20 %

Tareas y participaciones. | 20%

Total 100% Total 100 %

N O T A: Los examenes seran aplicadas en la fecha programada, segun calendario.
EXAMEN (teérico practico) ORDINARIO 100%,
EXAMEN (tedrico practico) EXTRAORDINARIO 100%,

EXAMEN (teérico practico) TITULO DE SUFICIENCIA 100%
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Programacion”, 3ra. Edicién, Mc Graw Hill

Caird, Osvaldo (2004): “Metodologia de la Programacion”,
3ra. Edicion, Alfaomega

Criado Clavero, Maria Asuncion (2006): “Programacion en
Lenguajes Estructurados”, Alfaomega

Lépez Roman, Leobardo (2003): “Programacion
Estructurada un Enfoque Algoritmico”, Alfaomea,

Charte, Francisco (2001): “Introduccion a la Programacion”,
Anaya Multimedia

8. Joyanes

Datos, una perspectiva en C”, Mc Graw Hill
Aguilar, Luis (2003):
Programacion  (Algoritmos, Estructuras de
Objetos)”, Mc Graw Hill

7. Joyanes Aguilar, Luis (2004): “Algoritmos y Estructuras de
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Datos vy

16



http://www.pdfcomplete.com/cms/hppl/tabid/108/Default.aspx?r=q8b3uige22
http://www.edomex.gob.mx/
http://www.nafin,gob.mx/
http://www.fidepar.gob.mx/

