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l. Datos de identificacion.

Espacio académico
donde se imparte

Estudios profesionales

Unidad de aprendizaje

Facultad de Turismo y Gastronomia
Centro Universitario UAEM Temascaltepec
Centro Universitario UAEM Tenancingo
Centro Universitario UAEM Texcoco

Centro Universitario UAEM Valle de Teotihuacan

Centro Universitario UAEM Zumpango

Unidad Académica Profesional Chimalhuacan

Licenciatura en Gestion e Innovacion Turistica,
2024

Patrimonio cultural de México

Carga académica 3 1 4 7
Horas Horas Total de 1
- o Créditos
tedricas practicas horas
Caracter Obligatoria Tipo Curso Periodo escolar | Segundo
Areg Ciencias Sociales Nucleol(’je Basico
curricular formacion
Seriacién Ninguna Ninguna
UA Antecedente UA Consecuente
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Il. Presentacién del programa de estudios.

Siendo herencia del legado histérico de las culturas prehispanicas, asi como del
sincretismo cultural producto del encuentro y fusidn con la tradicidn hispana traida
desde el viejo continente, las evoluciones artisticas y tecnolégicas producidas a lo
largo del siglo XX, el patrimonio cultural mexicano se establece como uno de los
principales recursos para la incentivacion de la practica turistica en el territorio
nacional.

La UA Patrimonio Cultural de México proporciona los fundamentos conceptuales y
metodoldgicos para identificar, clasificar y analizar los elementos historicos y
estéticos que determinan los diferentes tipos de patrimonio cultural mexicano. En
este sentido, el reconocimiento y comprension de los elementos materiales e
inmateriales que conforman dicho patrimonio sienta las bases para que el
profesional en Gestion e Innovacién Turistica pueda determinar la pertinencia de su
activacion y aprovechamiento turistico en el mundo contemporaneo, enfatizando en
la proteccidn, conservacion, difusidén y uso responsable de este tipo de recursos.

Bajo esta ldgica, el programa de estudio se estructura en tres unidades tematicas:
la primera, denominada “Fundamentos basicos del Patrimonio Cultural de México”,
se orienta en presentar los elementos que determinan su categorizacion, asi como
las instituciones encargadas de su reconocimientos, proteccion y difusién a nivel
nacional e internacional; la segunda, titulada “Patrimonio Arqueolégico de México”,
se centra en el reconocimiento e interpretacion de los elementos historicos y
estéticos representativos del mundo prehispanico; y la tercera, “Patrimonio Historico
y Artistico de México”, enfatiza en la identificacion del patrimonio cultural adscrito al
arte novohispano, la época virreinal y los primeros afios del México independiente,
asi como de los monumentos y expresiones artisticas propias del siglo XX.

Cabe sefialar que, a lo largo de las tres unidades tematicas, se busca que el alumno
no solo logre identificar los elementos culturales a nivel técnico-descriptivo, sino que
comprenda la importancia, tanto turistica como cultural, de su preservacion,
autenticidad y salvaguarda, incentivando una perspectiva donde el patrimonio
cultural no es un recurso sometido a los intereses econémicos del turismo, sino que
conforma parte insustituible del acervo histoérico y la identidad cultural del pueblo
mexicano.
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lll. Ubicacion de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular

LICENCIATURA EN GESTION E INNOVACION TURISTICA, 2024
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS

PERIODO 1 | | PERIODO 2 | | PERIODO 3 | | PERIODO 4 | | PERIODO 5 | | PERIODO 6 | | PERIODO 7 | | PERIODO 8 | | PERIODO 9

Turismo de aventura Turismo arqueolégico Turismo rural

Gestion de reuniones
Museistica y eventos en el
turismo

Geotecnologias
aplicadas al turismo

Transportaciones New technologies

; i
turisticas Niche tourism

applied to tourism ©
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IV. Objetivos de la formacion profesional.
Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de los estudios profesionales de la Licenciatura en Gestion e
Innovacion Turistica formar profesionales con alto sentido de responsabilidad,
criticos, creativos y un alto nivel técnico, cientifico y humanistico capaces de:

Analizar la gestion de organizaciones turisticas por medio de métodos contables,
economicos, financieros, del talento humano, de procesos administrativos vy
operativos, asi como la incorporacion de la tecnologia digital, para la toma de
decisiones que contribuyan a la mejora de su competitividad e innovacion.

Innovar productos y servicios turisticos a partir de modelos de negocios, de
procesos creativos, asi como la aplicacion de las tecnologias y adaptacion de las
tendencias actuales del sector, para una gestion eficaz y eficiente de los recursos,
la diferenciacidén con la competencia y la mejora de la experiencia del cliente.

Aprovechar el patrimonio cultural y natural a partir de diagndsticos que permiten
identificar el potencial turistico, las diferentes herramientas de gestién y la
legislacién vigente, asi como estrategias interpretativas, para la valoracion y
desarrollo del turismo sostenible.

Analizar el uso del tiempo libre y el ocio a través de la identificacion de las
necesidades, motivaciones e intereses de los diferentes grupos de la poblacion para
el diseno de productos y servicios turisticos diferenciados.

Promover el desarrollo turistico a través del disefio de planes, programas y
proyectos sustentados en modelos de planificacion y de desarrollo local y regional
con el fin de proponer alternativas innovadoras de solucion a las problematicas
generadas en los espacios turisticos

Evaluar los impactos del turismo a partir del analisis de las perspectivas tedrico-
metodologicas que engloban las dimensiones natural, econémica y sociocultural
para incidir en la prevencion y mitigacién de aquellos negativos, asi como en el
fomento y optimizacion de los positivos.

Gestionar estrategias de marketing a partir del analisis del comportamiento del
mercado relacionado con productos, servicios y destinos turisticos para contribuir a
la satisfaccion de las necesidades y la mejora de la experiencia turistica.

Desarrollar investigaciéon de la practica turistica a partir del abordaje de sus
diferentes perspectivas tedricas y metodolégicas relacionadas a la gestion,
innovacion, y planificacion de organizaciones, programas y proyectos turisticos para
contribuir al desarrollo del turismo desde un enfoque sostenible e inclusivo.

Objetivos del nucleo de formacion:

Promovera en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, tedricas y
filosoficas de sus estudios, la adquisicion de una cultura universitaria en las ciencias
y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables
para la preparacion y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida
personal y social.
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Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Distinguir los elementos sociales y culturales involucrados con la practica turistica a
partir de la identificacion e interpretacion del patrimonio cultural y natural, el estudio
del marco juridico y las politicas publicas, la implementacion de estrategias en el
desarrollo del turismo arqueoldgico, museistico y de las localidades, ademas de
metodologias de investigacion que facilitan su estudio para prevenir o disminuir
impactos socioculturales resultado de una practica turistica mal realizada.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Identificar el patrimonio cultural de México a través de su clasificacion, revision
histérica y estética, las formas de proteccion de fomento y aprovechamiento
turistico, asi como de los desafios y oportunidades inherentes a sus usos actuales
para su gestion turistico ético y responsable.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacién.

Unidad tematica 1. Fundamentos basicos del Patrimonio Cultural de México

Objetivo: Examinar los fundamentos conceptuales, institucionales vy
metodoldgicos que enmarcan el patrimonio cultural mexicano, a través de su
analisis histérico y estético para comprender su caracterizacion.

Temas:
1.1 Concepto de patrimonio cultural en el ambito nacional

1.2 Patrimonio Cultural de la Humanidad, material e Inmaterial, de México inscrito
en la lista UNESCO

1.3 Instituciones que resguardan el Patrimonio Cultural de México y su
clasificacion oficial en el ambito nacional.

1.3.1 Monumento Arqueoldgico
1.3.2 Monumento Historico
1.3.3 Monumento Artistico

1.4 Método Histoérico y Método estético para la identificacion y analisis del
patrimonio cultural mexicano.
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Unidad tematica 2. Patrimonio Arqueoldgico de México

Objetivo: Analizar los elementos arquitectonicos, pictéricos y escultéricos
representativos del patrimonio arqueoldgico mexicano, a partir del estudio y
comprensiéon de la influencia histérica y artistica de los periodos preclasico,
clasico y posclasico mesoamericanos para el reconocimiento de su potencial
turistico.

Temas:
2.1 Regiones y horizontes culturales del mundo prehispanico.
2.2 Influencia historica y artistica del periodo preclasico
2.2.1 Cultura Olmeca,
2.2.2 Culturas de Occidente
2.2.3 Culturas del Altiplano Central
2.3 Influencia historica y artistica del periodo clasico
2.3.1 Cultura Teotihuacana
2.3.2 Cultura Totonaca
2.3.3 Cultura Zapoteca-Mixteca
2.3.4 Cultura Tolteca
2.4 Influencia historica y artistica del periodo posclasico
2.4 .1 Cultura Maya,
2.4.2 Cultura Purépecha
2.4.3 Cultura Mexica
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Unidad tematica 3. Patrimonio Historico y Artistico de México

Objetivo: Analizar los elementos arquitectonicos, pictéricos y escultoricos
representativos del patrimonio histérico y artistico mexicano, a partir del estudio y
comprensién de la influencia histérica y estética de los periodos novohispano y
moderno, para el reconocimiento de su potencial turistico.

Temas:

3.1 Contextualizacion del patrimonio histérico en México
3.1.1 Campafias misioneras y primeras expresiones del arte novohispano
3.1.2 Arte Tequitqui
3.1.3 Plateresco
3.1.4 Barroco
3.1.5 Neoclasico
3.1.6 Neogdtico

3.2 Contextualizacion del Patrimonio Artistico en México
3.2.1 Paisajismo mexicano
3.2.2 Art Nouveau
3.2.3 Muralismo mexicano
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